Vastlapaeva vaistluste juhend ja lahikirjeldus.

Isevalmistatud kelkude voistlus.

Maiste: "Isevalmistatud kelk" on mistahes omavalmistatgaegaat, millega on voimalik maest alla
soOita. Vastav kelk voib olla nii ratastel kui kaisev.

Juhend: Véistlus toimub kahes kategooridpikim liug" ja "agedaim kelk Agedaima kelgu

auhinna saab kelk, mis kogub rahvahaaletusel ea#th. hgale kelgule antakse number, mille alusel
hindamine toimub. Igal kelgul peab olema meeské&nd,on vahemalt liiget. Liikmeid vGib olla

kuni 7. Meeskond valib endale ka nime. Pikimaiiili saab voistkond, kelle kelk (kandes koiki
voistkonna liikkmeid) l&bib pikima vahemaa kohtunoolt mérgitud alguspunktist. Hoogu voib
lukata 3 meetrit enne alguspunkti. Alguspunktisiseen hoo likkamine keelatud. Kéik meeskonna
likmed peavad pusima kelgul kuni kelgu taielikuskemiseni, mille jarel méargistatakse paik, kuhu
voistkond joudis. Koigil, kellel mingil péhjusel aawalmistatud kelk puudub, vdivad siiski
moodustada vodistkonnad ja vdistelda kila seltsltpaenatud saaniga. Sel juhul aga ei saa
eelnimetatud vdistkonnad osaleda "agedaima kedtimisel".

Koievedu.

Vaistlusel osalevad 6-liikmelised meeskonnad. Tagsknute voistkonnas peab olema vérdne arv
naisi ja mehi. Lastevodistkonnad moodustatakse vaktameeskondade soovile.

Vaistluse eesmark on vélja selgitada tugevaim nmaeskVoistluse voidab meeskond, kes suudab
vastasmeeskonna tbmmata ule voistkondade vahekeaagbone. Vaistlejad ei tohi kdit keerata
Umber kate, keha voi jalgade.

Saaniralli

Saaniralli toimub killa seltsi poolt organiseeritahnil. Vdistlus toimub meeskondlikult.
Meeskonnas on vahemalt 2 liiget nt. mees ja n&laese asemel voib kasutada naiteks kaht last.
Vaistluse reeglid on jargmised:

voistluses on maéaratud alguspunkt ja Uks vahepéhgtispunkt asub mée otsas ja vahepunkt mae
jalamil. Meeskonna llesandeks on toimetada saanaliiiult kiiresti alguspunktist vahepunkti ja
seejarel uuesti alguspunkti. Voistlejal on diguswsdorral saanile paigutada ka terve perekond.
Saani Ulestoimetamine toimub kdigi pereliikmetegabVdistluse vdidab meeskond, kes labib antud
raja kodige kiiremini. Aega votab kohtunik.

Suusatamine



Voistlus viiakse labi suuskadel, millega sdidabriaga 4 inimest, seega peetakse vaistlust 4-
likmeliste meeskondade vahel. Vdistluse rada orgetatud kahe punktiga. Meeskonna
Ulesandeks on suusatada esimesest punktist tegeserjarel tagasi esimesse punkti. Voidab
meeskond, kes labib raja kdige kiiremini. Voistédsla meeskondades, kus vaib olla nii mehi, lapsi
kui naisi.

Kelguvaistlus lastele.

Voisteldakse 4-liikmeliste meeskondadega. Igas kwewss on neli liiget. Voisteldakse selliselt, et
2 voistkonda asetsevad kdrvuti kolonnides ning esavadistleja tlesanne on toimetada enda selja
taga asuv vdistleja imber koonuse. Tagasi alguspjdnkies toimetab kolmanda vdistleja Gmber
koonuse enne kelgul istunud vdistleja. Voistluel®ui viimane laps on toimetanud esimesena
kelku vedanud lapse Umber koonuse. Vdidab meeskelfa kulub Glesande taitmseks kdige
vahem aega. Voistkonnad pannakse kokku vastasidt $movile (st. segavdistkonnad vai ainult
poisid vdi ainult tidrukud).

Pikim liug.

Vaistlus on suunatud lastele. Voistluse voitjakstob laps, kes labib kohtuniku poolt maaratud
alguspunktist pikima vahemaa. Lapsed, kellel kelkale tohivad kasutada lasteaiast laenuks
saadud kelke. Lasteaia kelke tuleb kasutada heapésdikult!

PS. Vaistlustel tekkivad vBimalikud lahkhelid laluai vastlapéaeva
peakohtunik-Sivar!



